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Erasmus+

Anunt privind selectia beneficiarilor directi
in proiectul din cadrul Programului Erasmus+
ELEVI

Scoala Gimnaziala Comuna Magura are in derulare un proiect in cadrul
programului Erasmus+, cu numele Innovative Ways in Language Teaching through
Digital Gamification, Story Telling, PBL and CLIL.

Perioada de implementare a proiectului este de 24 de luni, incepand cu data de
01.03.2021, pana in data de 31.08.2026.

Scoala Gimnaziala Comuna Magura s-a angajat si implementeze activitati
finantate de Programul Erasmus+ in conformitate cu Standardele de Calitate Erasmus:
L] Incluziune si diversitate;

L] Sustenabilitatea si responsabilitatea fata de mediu;

[ Educatia digitala — inclusiv cooperarea virtuald, mobilitatea virtuala si mobilitatea
mixta;

[] Participarea activa la reteaua organizatiilor Erasmus.

Perioada de implementare a proiectului se desfasoara in 01.09.2024-31.08.2026.

Obiectivele proiectului sunt:

1. imbunatatirea educatiei lingvistice prin integrarea instrumentelor digitale inovatoare
si a predarii metodologiei;

2. imbunatatirea competentelor digitale ale profesorilor si promovarea unor medii de
invatare antrenante si incluzive;

3. promovarea diversitatii lingvistice si intelegerea interculturala.

Una dintre activitatile propuse pentru atingerea obiectivelor este participarea a 4
elevi insotiti de 4 cadre didactice la mobilitati de grup de cate 5 zile in Antalya, Turcia.

Prezentul anunt vizeaza selectia celor 4 elevi pentru mobilitatile de grup.
Activitatile obligatorii ale elevilor participanti:

- pregatire lingvistica;

- pregatire interculturala;

- participare responsabila la toate activitatile mobilitatii;
- participare la activitatile de diseminare si valorizare.

Criterii de selectie:
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- competente de comunicare in limba engleza/ franceza, minim nivelul A2;

- abilitati digitale;

Erasmus+

- conduita impecabila;
- implicarea in alte proiecte, activitati de voluntariat, activitati extra-curriculare;
- media 10 la purtare in anii precedenti;
- frecventa la cursuri.
Dosarul de selectie va contine:
- cerere de inscriere tip (Anexa 1)
- formular de exprimare a interesului, printat si completat de candidat (Anexa 2);
- aprecierea profesorului diriginte al candidatului (Anexa 3 printata si completata);
- adeverinta medicala cu mentiunea apt pentru deplasare in straindtate;
- acord cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal (Anexa 4);
- acord preliminar al parintilor/ reprezentantilor legali, pentru participarea la mobilitate
(Anexa 5).
Toate documentele vor fi depuse intr-un dosar care va fi depus la secretariatul
Scolii Gimnaziale comuna Magura, judetul Buzdu. Prima fila va cuprinde numele si
prenumele candidatului. Comisia de selectie poate solicita, in perioada evaluarii
candidaturilor, si alte documente justificative, pe langa cele mentionate expres ca facand
parte din Dosarul de selectie. Dosarul de selectie se va preda coordonatorului proiectului,
prof. Popescu Dan.
Calendarul procesului de selectie:
1. Stabilirea Comisiei de selectie: 07-11.10.2024
2. Afisarea anuntului, criteriilor si conditiilor de selectie: 11.10.2024
3. Depunerea dosarelor de candidatura: 14.10.2024-06.12.2024
4. Evaluarea candidaturilor: 09-11.12.2024
5. Anuntarea rezultatelor: 12.12.2024
6. Depunerea eventualelor contestatii: 12-13.12.2024

7. Afisarea rezultatelor finale: 16.12.2024
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Anexa 1 CERERE DE INSCRIERE

Erasmus+

Domnule/ Doamna Director,

Subsemnatul/ a elev/ a

la Scoala Gimnaziala Comuna Magura, va rog sa-mi aprobati inscrierea la concursul

pentru selectia elevilor participanti in mobilitati internationale.

Atasez documente justificative ce sustin criteriile stabilite prin Procedura privind
selectia echipei de implementare si a participantilor la mobilitati in proiecte educationale

europene/ internationale.

DATA SEMNATURA
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Anexa 2: FORMULAR DE EXPRIMARE A INTERESULUI — ELEVI DATE PERSONALE
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Nume: Prenume:

Clasa: __ Nationalitatea: Adresa (strada, numarul,
apartamentul): Localitatea:

Telefon: Telefon parinte: Adresa de e-mail:

Data nasterii (ziua, luna, anul):

LIMBI STRAINE CUNOSCUTE
Completeazi cu: AVANSAT, INTERMEDIAR, ELEMENTAR sau DELOC.

Limba engleza:

Limba franceza:

Al mali calatorit in strainatate? o Da o Nu

Daca da, unde, cand si cu cine ai fost si ce limbi ai vorbit?

Luna/ anul Tara Cu cine Limba vorbita

DIETA

Mancaruri si bauturi preferate:

Mancaruri si bauturi pe care tinzi si le eviti:
ANIMALE

Ai animale acasi? o Da o Nu

Daca da, specifica:
0 pisici o cdini o pasari o pesti o hamsteri o broscute testoase

o altele, si anume:

Esti alergic la animale? o Da o Nu
Daca da, specifica:
MUZICA

Stii sa canti la un instrument muzical? o Da o Nu

Daca da, specifica:
ASTEPTARI (maxim 5 puncte)

Ce asteptari ai de la acest program? Alege cate optiuni doresti si adauga si alte asteptari.
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s
NI URA - pUZAY

O prieteni noi;

o dezvoltarea constiintei europene;

o imbogatirea cunostintelor despre cultura si limba altor tari europene;
o imbunatatirea cunostintelor de limba engleza/ franceza;

o vizitarea unor locuri demne de interes;

o si altele, si anume:

INFORMATII SUPLIMENTARE DESPRE TINE (interese, hobby-uri, pasiuni) SI
OBSERVATII (maxim 5 puncte)
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Creeaza o prezentare video sub forma de film (format .mp4) de 30-90 de secunde
in limba engleza despre unul dintre urmatoarele subiecte: scoala noastra; orasul nostru;
judetul nostru/ regiunea noastra (Muntenia); sau tara noastra, avand titlul ,, This Is Our
School/ Town/ Region/ Country” (la alegere). Noteaza aici link-ul de pe Internet unde

poate fi accesat:

Criterii de evaluare: subtitlu captivant; continut relevant si structurat; creativitatea
si originalitatea; elemente vizuale atractive; elemente auditive eficiente si pertinente;

acuratete tehnica; corectitudine stilistica si gramaticala (15 puncte).

DATA SEMNATURA
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Anexa 3: CARACTERIZARE — APRECIERE
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Nume si prenume elev:

Anul scolar 2024-2025, clasa

1. Media anuala la Limba engleza in anul scolar 2023-2024
2. Media anuala la Limba franceza in anul scolar 2023-2024
3. Media anuala la TIC in anul scolar 2023-2024

4. Limbajul (2 puncte) (alegeti o optiune):

o vocabular bogat si exprimare frumoasa

O exprimare usoara si corecta

o vocabular redus si exprimare greoaie

0 exprimare foarte saraca si incorecta

5. Stilul de munca (3 puncte) (alegeti cate o optiune):

A. Lucreaza:

o sistematic, temeinic, cu preocupari de adancire

O organizat, ritmic, in limitele programei

o inegal, prezinta fluctuatii vizibile in note

B. Sarguinta:

o foarte sarguincios

O sarguincios

0 putin sarguincios

o deloc sarguincios

C. Creativitatea:

o inventiv, cu manifestari de creativitate

0 ocazional are initiativa, manifesta independenta

0 neglijent, improvizeaza raspunsurile, copiaza teme, speculeaza nota
0 nu manifesta deloc initiativa si independenta

o invata in salturi, cu lacune mari in cunostinte

6. Conduita la lectii (1 punct) (alegeti cate o optiune):

A. Interesul, participarea la lectii:

O intervine cu completari, participa activ, isi aduce contributia spontan la lectia noua
0 manifesta interes inegal, fluctuant

o se lasa greu antrenat, participa numai cand este direct solicitat
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B. Disciplina la lectii:
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0 se incadreaza in disciplina lectiei, este receptiv la observatii si indrumari
o disciplinat numai in conditii de supraveghere sau de constrangere

0 nereceptiv la cerintele scolare de disciplina

o indisciplinat, atrage si pe altii in abateri

7. Activitatea si conduita in colectiv (2 puncte) (alegeti cate o optiune):
A. Modul de participare la viata colectivului:

0 mai mult retras, izolat, nu se intereseaza de problemele colectivului
o se sustrage de la munci sociale, lucreaza numai din obligatie

O se integreaza in colectiv, este bun executant, dar fara opinie proprie
o bun organizator, animator al colectivului

B. Modul cum este privit de colegi:

o bun coleg, sensibil la problemele celorlalti

0 preocupat mai mult de sine

O pretuit pentru rezultatele la invatatura sau performante extrascolare
8. Trasaturi de personalitate (2 puncte) (alegeti cate o optiune):

A. Temperamentul:

o deschis, comunicativ, sociabil, vesel, optimist

o inchis, rezervat, putin sociabil, inclinat spre meditatie, interiorizat

o impulsiv, nestapanit, uneori brutal

O energic, vioi, usor adaptabil

o linistit, domol, retinut

o extrem de sensibil, rezistenta scazuta la efort

o realist, cu inclinatii practice

O visator, cu tendinte romantice

B. Echilibrul emotiv:

o hipertensiv, timid, emotiile 1i dezorganizeaza performantele

O emotiv

o controlat, echilibrat

Data:

Diriginte: Prof.

Semnatura:
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Anexa 4

ACORD CU PRIVIRE LA PRELUCRAREA DATELOR CU CARACTER PERSONAL

Subsemnatul/ a , parinte/
reprezentant legal al minorului ,elev/ ain
clasa , la Scoala Gimnaziala Comuna Magura, judetul Buzau, prin completarea si

semnarea prezentului acord, imi exprim consimtamantul pentru colectarea, stocarea si
prelucrarea datelor cu caracter personal ale minorului, inclusiv a imaginii sale, in scopul
participarii alaturi de unitatea de invatamant la proiectul cu finantare europeana
Innovative ways in Language Teaching through Digital Gamification.

De asemenea, prin prezentul imi exprim in mod explicit acordul ca imaginea mea
(indiferent daca este redata foto sau video) sa fie utilizata si sa fie facuta public in
materialele publicitare tiparite (ziar, flyer, pliant etc.), precum si pe canalele de
comunicare online ale Scolii Gimnaziale Comuna Magura, judetul Buzau, precum si ale
partenerilor proiectelor educationale incheiate cu scoala.

Datele personale mai sus mentionate vor fi prelucrate in modalitatile prevazute in
acest acord pe toata durata derularii proiectului cu finantare si arhivate/ pastrate conform
legii.

Prin semnarea prezentului acord, declar in mod explicit ca am luat la cunostinta
drepturile care imi sunt conferite de Legea nr. 190/ 2018 pentru protectia persoanelor cu
privire la prelucrarea datelor cu caracter personal.

De asemenea, declar expres ca renunt la orice pretentie materiala sau financiara,
care ar putea sa derive din utilizarea imaginilor mai sus mentionate in scopurile

mentionate mai sus.

DATA SEMNATURA
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Anexa 5

ACORDUL PARINTELUI/ REPREZENTANTULUI LEGAL

pentru participarea la mobilitate in cadrul proiectului cu finantare europeana

Subsemnatul/ a , In calitate de

parinte/ reprezentant legal al elevului/ elevei

clasa , la Scoala Gimnaziala Comuna Magura, judetul Buzau, sunt de acord cu
participarea fiului meu/ fiicei mele la mobilitatea din proiectul Innovative ways in

Language Teaching through Digital Gamification din cadrul programului Erasmus-+.

DATA SEMNATURA
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Anexa 6
FISA DE EVALUARE
pentru selectia elevilor participanti la mobilitati
in proiecte educationale europene/ internationale
Innovative ways in Language Teaching through Digital Gamification
Numele si prenumele elevului:
CRITERIUL INDICATORI DE EVALUARE PUNCTAJ EVALUARE
I. Competente lingvistice Evaluare orala 20
I1. Abilitati digitale Probi practica 20
ITI. Formular de exprimare a | Asteptari, informatii 40
interesului suplimentare, prezentare video
IV. Performante Evaluarea activitatilor 10
V. Personalitate Evaluarea recomandarii 10
dirigintelui

PUNCTAJ TOTAL 100

Comisia de selectie: Data:

Prof. Falnicu Florin

Prof. Macoveanu Georgiana

Prof. Sanda Olguta

Presedinte: Membri:
Prof. Popescu Dan Prof. Falnicu Florin

Prof. Macoveanu Georgiana
Prof. Sanda Olguta



